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 66 עירית -מסלול קיר

 .ליד החץ-ההתחלה. הכרטיסיות הוכנו מתמונות שהורדתי מהארכיון ממשחק הדומינו

בכל מקום שהם . הילדים צועדים לאורך המסלול בהתאם למספרים המתקבלים בקוביות

 . י בהתם למקרא'עוצרים הם מקבלים לבני דיג

 י ניתן לצבור'למי שאין דיג[י בדרך ' להגיע לקשת ולאסוף כמה שיותר לבני דיג-המטרה

 הילד שסיים ראשון את   ] אבל אז מפספים את ההבנה של מבנה המספרפריטים אחרים

 ואם  . מקבל גם הוא נקודה-בדרך הילד שאסף הכי הרבה לבנים.  מקבל נקודה-המסלול

 . שתי נקודות שלמות...כן כן  ?אותו ילד גם הגיע ראשון וגם צבר הכי הרבה לבנים

 . על לוח דו או תלת ספרתי–הפוך למשחק ללא מנצחים אם האיסוף הוא קבוצתי אפשר ל

 .על הלוחות הילדים יכולים לתרגל כתיבת מספרים בהתאם למבנה המספר

!שגיאה
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לבנים של מאה ושל מיכלים לאת הלבנים שהילדים צוברים הם אוספים בתוך אפשר גם ש

את הכמות שהצטברה ) י'מהערכה של לבני הדיג(כרטיסי הספירלה  עשר ומסמנים בעזרת

 .התמונה בכל שלב במשחק משום מה שאני לא מצליחה להעלות את

  הטלת קוביה-ל אבל במקום משחק מסלו, י אותו מקרא" עפ-י 'רעיון נוסף לאיסוף הדיג

 . תמונה הקשורה בחג-שבכל פיאה שלה 

 
 

 י'ואיסוף הדיג
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